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СЦЕНАРИИ КОНКУРСОВ 

«Семейная арт-читальня»

 
 В каждой команде 3 человека. 

Ведущий: Дорогие ребята, здравствуйте! Сегодняшняя встреча открывает 
путь в долгое и увлекательное путешествие в мир книг и чтения.  

Прежде чем мы начнем, я расскажу вам интересные факты о чтении: 

Факт 1: Регулярное чтение книг в течение получаса ежедневно может 
продлить жизнь на 2 года по сравнению с теми, кто вообще не читает.  

Факт 2: Самое длинное слово в мире состоит из 189 819 букв — это полное 
название титина — гигантского белка.  

Факт 3: Средняя скорость чтения у обычного человека — 230 слов в 
минуту. Это примерно 2 страницы. А вот скорости чтения гениев можно 
только позавидовать! Например, Наполеон прочитывал 2000 слов в минуту, 
а Бальзак осиливал небольшой роман всего за полчаса! 

Нам пора начинать. Каждое задание, которое вы получите, принесет вам 
один или несколько баллов. Ну и для удобства каждая команда будет 
называться по фамилии вашей семьи.  
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Соревноваться нужно честно! 

 

Итак, задание №1.  Кинотеатр. 5 мин. 

Ведущий: Все любят смотреть мультики? Ждет реакции зала. 
Замечательно! Вот первая проверка вашей эрудиции и знания фильмов и 
мультфильмов. Сейчас на экране будут показаны кадры, основанные на 
сказках и не только. Ваша задача выбрать правильный ответ в своем бланке. 

После того как задание закончится представитель вашей команды сдает 
листок жюри, а мы сможем узнать правильные ответы. 
Внимание на экран. 

1. А. Вовка в Тридевятом царстве                       
Б. В стране невыученных уроков 
В. Ивашка из Дворца пионеров 
Г. Приключения запятой и точки 

2. А. Госпожа Метелица 
Б. Морозко 
В. Марья-Искусница  
Г. Двенадцать месяцев 
 

3. А. Царевны  
Б. Щенячий патруль 
В. Сказочный патруль 
Г. Жила-была царевна 
 

4. А. Золушка 
Б. Красавица и чудовище 
В. Алладин 
Г. Алиса в стране чудес  

 
5. А. Алёша Попович и Тугарин Змей 

Б. Добрыня Никитич и Змей Горыныч 
В.  Илья Муромец и Соловей Разбойник 
Г. Три богатыря и Шамаханская царица 
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6. А. Королевство кривых зеркал 
Б. Чиполино  
В. Волшебник изумрудного города 
Г. Приключения Буратино  

Ведущий: Пора сдать ваши листочки жюри, и поможем им проверить 
ваши ответы, а заодно и вы посмотрите, насколько вы были точны в своих 
ответах. 

1. А. Вовка в Тридевятом царстве                       
2. Б. Морозко 
3. В. Сказочный патруль 
4. Г. Алиса в стране чудес  
5. Б. Добрыня Никитич и Змей Горыныч 
6. Г. Приключения Буратино  

Наше путешествие продолжается! Внимательно следите за вторым 
заданием: 

Ведущий: На следующем этапе нашей арт-читальни мы с вами должны 
будем вспомнить сказки и особенно числа, которые в них упоминаются. 
Правильные ответы также заносите себе в бланки. После того как задание 
закончится также бланки сдаются жюри, а мы посмотрим правильные 
ответы. Поехали. 

Задание №2 Сказочные цифры. 5 мин. 

1. Сколько сказочных героев тянуло репку?  
2. Сколько месяцев сидело у новогоднего костра?  
3. Сколько животных шло в Бремен, чтобы стать музыкантами?  
4. Сколько козлят похитил серый волк?  
5. Сколько лет было Дяде Федору, когда он научился читать?  
6.  Сколько раз обращался старик с просьбами к Золотой рыбке?  

Сдайте свои бланки, а мы проверим правильные ответы. 

1. Сколько сказочных героев тянуло репку? (ответ 6) 
2. Сколько месяцев сидело у новогоднего костра? (ответ 12) 
3. Сколько животных шло в Бремен, чтобы стать музыкантами? (ответ 

4) 
4. Сколько козлят похитил серый волк? (ответ 6) 
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5. Сколько лет было Дяде Федору, когда он научился читать? (ответ 4) 
6.  Сколько раз обращался старик с просьбами к Золотой рыбке? (ответ 

5) 

Задание №3 Пословицы!  4 мин. 

Ведущий: На экране сейчас появятся несколько фраз, которые относятся к 
русским пословицам и поговоркам. Ваша задача будет восстановить из 
этих слов пословицу или поговорку и записать в своем бланке.  

1. Труд – рыбка 
2. Синица-журавль 
3. Ученья-уменья 
4. Читает-знает 
5. Тише-дальше 
6. Шило-мешок 

 Сдайте свои бланки, а мы проверим правильные ответы. 

1. Без труда не выловишь и рыбку из пруда 
2. Лучше синица в руке, чем журавль в небе 
3. Нет ученья – нет уменья 
4. Кто много читает, тот много знает 
5. Тише едешь – дальше будешь. 
6. Шила в мешке не утаишь 

Нам пора двигаться дальше. 

Задание №4 ДОБРЫЙ - ЗЛОЙ 5 мин. 

Ведущий: Мы переходим к 4 заданию. Вы умеете громко хлопать? А ну-ка 
покажите! А громко топать? Давайте я посмотрю, как вы умеете. 
Молодцы. 

Эти важные умения пригодятся вам для следующего задания. Сейчас на 
экране будут появляться герои сказок и мультфильмов. Если этот герой 
добрый, то тогда мы встречаем его громкими аплодисментами. Если этот 
герой злой, то тогда нам надо будет его прогнать, и для этого вам нужно 
будет топать ногами. Все понятно? Тогда начинаем.   

1. Колобок 
2. Карабас барабас 
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3. Баба яга 
4. Карлсон 
5. Дюймовочка 
6. Капитан Крюк 
7. Чеширский кот 

Что же вы отлично потрудились, переходим к следующему заданию. 

Задание №5 Сочиняем вместе. 8 мин 

Ведущий: В последнем задании вам предстоит поработать всем вместе. 
Внимательно выслушайте правила этого задания. Ваша задача сейчас 
первый участник называет одно слово, а каждый следующий повторяет 
ВСЁ, что он услышал, и добавляет к этому свое ОДНО слово.   

Ведущий зачитывает пример:  

Первый участник: Зима.  

Второй участник: Зима пришла.  

Третий участник: Зима пришла внезапно.  

И так далее, по цепочке, пока не завершится круг, и участники за 
последним столом не закончат эту историю. Слова могут быть любыми, но 
раз уж теперь официально наступила зима, давайте сочиним историю про 
новый год. А за это время наше жюри подведет итоги. 

Ведущий: Наступил самый приятный и волнительный момент. 
ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ. Для подведения итогов и награждения 
победителей я приглашаю на сцену директора центра эстетического 
воспитания детей и молодежи Шамину Ирину Фильсуновну. 

*** 
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СЦЕНАРИЙ КОНКУРСА  
 

«Арт-читальня.  
Первый шаг» 

 

В каждой команде по 4 человека. 

Ведущий: Дорогие ребята, здравствуйте! Сегодняшняя встреча открывает 
путь в долгое и увлекательное путешествие в мир книг и чтения. Каждое 
задание, которое вы получите, принесет вам один или несколько баллов. 

Соревноваться нужно честно! Итак, задание №1. 

Каждая страница - польза! (5 мин) 

Команды! Ваша задача назвать максимальное количество аргументов в 
пользу чтения книг! 

Командам можно повторяться, обсуждать вслух тоже можно, но учтите, 
что так вы помогаете соперникам. 

Итак, берите листок и вписываете в него все, что касается пользы чтения. 
Время на выполнение задания 3 минуты. 
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Ведущий: Сейчас дорогие участники вы сами попробуете почитать! 

ЗАДАНИЕ №3 

Ведущий: Ваша задача 

На экране заставка из иллюстраций на три минуты с таймером осталось 
2 минуты, осталась одна минута. ВСЁ! 

По истечении трех минут приглашаются по одному представителю из 
команды, и они зачитывают свой список. 

Ведущий: По одному представителю из команды приглашаю на сцену, 
Зачитайте ваши аргументы. Прекрасно! Садитесь ребята. Наше 
путешествие продолжается! Внимательно следите за вторым заданием: 

Задание      №2      Памятник       -       я       тебя       знаю!       (15       мин) 
На экране выводятся памятники писателям расположенные в городе 
Самаре. 

Берем во внимание памятник А.С. Пушкину, М.Горькому, С.Аксакову, М. 
Чехову, А. Толстому. Задание индивидуальное. 

1. Указать кому памятник. 
2. Указать место, где он стоит в Самаре: 
3. В разделе со списками произведений расставить напротив 

произведения порядковый номер. (по 1 пазлу на команду.) 
 

Ведущий: Бонусный вопрос второго задания (1 мин), который принесет 
вам 2 балла. 

На экране выводится памятник Дяде Степе С. Михалкова. 

 

 

Памятник №1 (фото памятника на экране) 

1 Кому принадлежит памятник?    

2. Место где установлен памятник?    

 
Памятник №6 (фото памятника на экране) 

1 Как называется памятник?    

2. Место где установлен памятник?    
3. Автор и название произведения   



9 
 
 

Задание №3 Живой фрагмент! 10 мин. 

Ведущий: Ваша задача прочитать фрагмент прозаического произведения 
распределив самостоятельно роли, а задача ваших соперников угадать, 
откуда отрывок и кто автор произведения. Время на подготовку 5 мин. 

После подготовки каждая команда читает свой отрывок. Ответы 
вписывают в командный бланк. 

Задание №4 Пропущенное слово. 5 мин 

Ведущий: Сейчас каждая команда получит листок с фрагментом текста, 
где пропущены некоторые слова. Задача команды восстановить текст, 
таким образом, чтобы он не потерял логику повествования. Чем ближе к 
оригинальному тексту вы окажетесь, тем лучше. 

Раздаем листки каждой команде в них по два абзаца текста с 
пропущенными словами. Представитель команды зачитывает свой 
вариант. На экране по окончании выводится оригинальный текст. Листы 
сдаются жюри. 

Ведущий: Получилось весьма неплохо и оригинально, а нам пора 
продолжить наше путешествие. 

Задание №5 Домашнее задание. 5 мин 

Список произведений: 

расставьте авторов по порядковым номерам памятников. 

1 Сказка о царе салтане (памятник № ) 
2 Дама с собачкой (памятник № ) 

3 Сказка о золотой рыбке (памятник № ) 
4 Случай с Евсейкой (памятник № ) 
5 Приключения Буратино (памятник № ) 
6 О мертвой царевне (памятник № ) 
7 Каштанка (памятник № ) 8 Аленький цветочек (памятник № 
9 Стихотворение «Осень» (памятник № 
10 Мальчики (памятник № ) 

) 
) 

11 Стихотворение «Зимний вечер» (памятник № ) 
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Ведущий: У каждой команды было домашнее задание подготовить к 
прочтению стихотворение. Сейчас вы можете выступить всей командой 
или же доверить выступление одному представителю. Наше экспертное 
жюри оценит ваше выступление. 

Ребята читают домашние заготовки. 

Задание №6  По строчке стих. 5 мин 

Ведущий: Замечательные выступления. В следующем задании вам 
предстоит поработать командами по кругу. Внимательно выслушайте 
правила этого задания. Каждая команда сочиняет строчку стихотворения и 
записывает ее на ватмане. После чего по часовой стрелке передвигается к 
столу другой команды, где знакомится с написанной строкой и сочиняет к 
ней следующую строчку по смыслу. Команды двигаются по часовой 
стрелки и добавляют строчки в ватманы до той поры пока не вернутся к 
своему столу. Всего у каждой команды будет 5 переходов. После того как 
круг завершится представители команд выходят на сцену и зачитывают то, 
что получилось. 
Дети читают то, что у них получилось. 

Задание №7  Пазл за пазлом. 5 мин 

Ведущий: Почти все из вас наверняка собирали с друзьями или дома пазлы. 
Сейчас вам на скорость предстоит собрать портрет - пазл русского поэта, 
чей юбилей совсем недавно мы праздновали. После того как вы соберете 
картинку поднимите руку, что вы готовы. Балл получит первая 
закончившая команда и   если она назовет фамилию и имя поэта. У 
остальных команд будет возможность заработать балл, если они смогут, не 
повторяясь прочитать хотя бы по одному четверостишию из стихотворений 
этого автора. 

Дети собирают пазл и потом если могут читают. 

Спасибо за участие. Попрошу в жюри отметить нужные баллы за это 
задание. 

Задание №8  Живая книга. 5 мин 

Каждой команде достается фрагмент, наверное, лучше сказок или 
драматических кусочков. Тексты Разделенны по ролям, если найду такие. 
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Ведущий: Наше путешествие почти завершено. Задача команды 
распределить самостоятельно роли и разыграть на сцене этот отрывок. Вы 
можете использовать при необходимости свой текст и музыку прямо с 
телефона. 
 
Вопрос реквизита, какой и нужен ли? 

Время на подготовку 8 минут. Команды выступают по очереди. 

Ведущий: Спасибо всем командам. 

Задание №9 Великие и знаменитые. 7 мин. 

Ведущий: Вы прекрасно справились с этой предыдущей задачей. И вот мы 
подошли к финалу. Последняя проверка вашей эрудиции и начитанности. 
Сейчас на экране будут вопросы, которые относятся как к произведениям 
школьной программы, так и тому, что вы могли уже прочитать дома с 
родителями или бабушками и дедушками. На этот раз мы коснемся не 
только   русской литературы, но и зарубежной.   Внимание на экран. 

«Великие и знаменитые» 

Задание: одновременно всем командам задаётся 1 вопрос. Но прежде 
чем озвучить ответ, его необходимо зафиксировать на листочке. 
1. Какой писатель стал автором известной сказки «Приключения 

Чипполино»?  
А) Шарль Перро. 
Б) Агния Барто. 
В) Джанни Родари. 
 

2. Кто написал «Муму»?  
А) И.С. Тургенев 
Б) А.П. 
Чехов. 
В) Л.Н. Толстой. 
 
3. Где родился Александр Сергеевич Пушкин?  
А) В Петербурге 
Б) В Москве  
В) В Киеве 
 
4. Какое произведение не принадлежали перу Корнея Ивановича 
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Чуковского 
? 
А) «Муха – Цокотуха»  
Б) «Айболит» 
В) «Приключения Незнайки» 
 

5. Кто герой басен Ивана Андреевича Крылова?  
А) Люди 
Б) Звери 
В) Неодушевленные предметы 
 
6. Кто из художников написал картину «Аленушка»? 
А) В. М. Васнецов, 
Б) В. Д. Поленов 
В) И. Е. Репин, 
Г) И.И. Левитан. 
 
7. Какая птица стала виной тому, что Васютка, герой В.П. Астафьева, 
заблудился в тайге? 
А) кукушка, 
Б) глухарь  
В) дятел. 
 
8. Какое учебное заведение было открыто Михаилом Васильевичем 
Ломоносовым? 
А) Морская академическая в Санкт Петербурге 
 Б) Университет в Москве 
В) Университет дружбы народов в Москве 
 
9. Какое изменение в свой первоначальной фамилии произвел писатель 
Даниэль Дефо? 
А) добавил приставку Фо 
Б) поменял местами буквы. 
В) взял фамилию деда по материнской линии. 
 
10. Кого из приведенных ниже русских знаменитостей можно назвать 
одновременно физиком, художником, астрономом, металлургом, 
географом, просветителем и государственным деятелем? 
А) Александр Сергеевич Пушкин 
Б) Михаил Васильевич Ломоносов 
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В) Василий Андреевич Жуковский. 
 

11. В какое место был сослан в ссылку Александр Сергеевич Пушкин? 

 А) В Петербург 
Б) В село Михайловское 
В) В Соловецкий монастырь 
 
12. В ссылку в село Михайловское Александр Сергеевич Пушкин взял с 
собой несколько книг «самых необходимых» по его мнению. Сколько телег 
понадобилось впоследствии, чтобы вывести эти книги из Михайловского? 
А) 4 телеги 
Б) 26 телег 
В) 12 телег 
 
(За каждый правильный ответ 1 балл) 

Ведущий: Пора сдать ваши листочки жюри и поможем им проверить ваши 
ответы, а заодно и вы посмотрите насколько вы были точны в своих 
ответах. 

На экране правильные ответы литературного квиза 

Ведущий: Итак, наш путь закончен. Самое время отдохнуть после всех 
трудов. Пока жюри подводит итоги всех заданий, я приглашаю на сцену 
Марию Щеглову победительницу Всероссийского конкурса 
художественного чтения. Она прочтет отрывок из произведения Ирины 
Пивоваровой «О чем думает моя голова». 

Мария читает свой отрывок. 

Ведущий: Наступил самый приятный и волнительный момент. 
ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ. Для подведения итогов и награждения 
победителей я приглашаю на сцену директора центра эстетического 
воспитания детей и молодежи Шамину Ирину Фильсуновну. 

*** 
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СЦЕНАРИЙ МЕРОПРИЯТИЯ 

 «Библиотека XXI век»  

 

(Мероприятие проводилось совместно с Самарской публичной 
библиотекой). 

Цель игры: В увлекательной форме познакомить детей с классической 
литературой, развить их кругозор, логическое мышление и командный дух. 
Познакомить с механизмом работы библиотеки 

Введение (10 минут) 

• Ведущий приветствует участников, рассказывает кратко о целях игры 
и правилах. 

• Объясняет, что игра состоит из нескольких туров, в каждом из 
которых команды будут выполнять разные задания, связанные с 
классическими произведениями. 

• Делит детей на команды, предлагает придумать название и девиз. 
 

Ведущий: Здравствуйте дорогие ребята. Мы рады вас приветствовать в 
Самарской публичной библиотеке. Сегодня мы проведем с вами 
увлекательное путешествие по библиотеке, расскажем о том, как работает 
наша библиотека. Заглянем в наши фонды, вы познакомитесь с работой 
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библиотекаря, вы сможете прикоснуться к истории, к редким книгам. И мы 
побываем с вами в комнате, в которой работал В.И. Ленин. 

А дальше нас с вами ждет не менее интересная игра, где вы должны будете 
принять участие в заданиях и получать за каждый правильный ответ желтый 
жетон. Вперед! Прежде чем мы начнем экскурсию давайте разделимся на 
команды и придумаем девиз команды. 

Часть 1 

Экскурсия по библиотеке. 20 мин 

Знакомство с фондами: Сотрудник проводит детей по помещениям 
библиотеки, где рассказывает о назначении, истории и принципах работы 
библиотекарей. 

Включает в рассказ правила работы с книгами, их хранения, оформление 
формуляров и выдаче книг. 

Знакомство с историческими личностями: 

Сотрудник библиотеки приводит детей в историческую комнату, в которой 
работал В.И. Ленин. Знакомит детей с его личностью, обращает внимание 
на экспонаты с которыми он работал. 

Знакомство с раритетными книгами: 

Сотрудник библиотеки проводит детей в зал, где хранятся антикварные 
издания, рассказывает об их истории, содержании. Дает детям возможность 
тактильно оценить отдельные экземпляры. 

Пушкин и его история: 

Сотрудник библиотеки проводит экскурс в историю жизни А.С. Пушкина с 
рассказом о дуэли. 

Часть 2 

Ведущий: Ребята, надеюсь вам было интересно! Нам пора приступать к 
игре и узнать о ваших литературных увлечениях и проверить насколько вы 
эрудированы. Давайте пройдем в актовый зал. 

Итак, давайте начнем с простого! 
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ТУР 1: «Литературная разминка» (5 минут)  

Правила: 

• Каждой команде по очереди зачитывается описание. 
• За правильный ответ — 1 балл. 
• Если команда не отвечает, право ответа переходит к другой команде. 

 
Ведущий: 

Сейчас я озвучу описания персонажей из классических произведений (из 
сказок, повестей, романов). Нужно по описанию угадать имя героя и 
название произведения. 

1. Эта девочка шла по лесу к своей родственнице, но ее обманул серый 
хвостатый хищник. 
— ответ: Красная Шапочка. 
2. Он поймал ее один раз, но выручала эта рыбка 3 раза. 
— ответ: Золотая рыбка. 
3. Чтобы найти свою любимую он обращался за помощью к ветру и 
волку. 
— ответ: Сказка о мёртвой царевне и о семи богатырях. 
4. Он очень любит все сладкое и может летать с помощью пропеллера на 
спине. 
— ответ: Карлсон, который живет на крыше. 
5. Он не хотел учиться, и однажды чуть не лишился своего длинного 
носа, который сунул куда не следовало. Но без этого случая он бы не смог 
открыть дверцу в самый лучший кукольный театр. 
— ответ: Приключения Буратино. 
6. Отец отправлялся в дальнее плавание и получил наказ от одной из 
дочерей привезти редкий цветок. 
— ответ: Аленький цветочек. 
Ведущий: Получите свои жетоны, и мы переходим ко второму туру. 

ТУР 2: «Угадайте писателя» (5 минут)  

Задача: Команды получают кроссворд с наводящими вопросами по 
классической литературе (авторы, названия, персонажи). 
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Ведущий: Что же вы очень хорошо справляетесь! Сейчас на экране будут 
появляться вопросы, а вы должны будете ответить на максимальное 
количество вопросов верно. 

1. Это самый известный и любимый писатель в России. Свой творческий 
путь он начал в 7 лет. Его перу принадлежат сказки, стихи, историческая 
проза. По всей России его именем названы улицы, дворцы, площади. 
(Пушкин) 

2. Один из самых талантливых детских писателей. С героями его книг 
случаются разные забавные истории. Самой известной его книгой стала 
история о выдуманных существах, которые живут в одном городе. (Носов) 

3. Этот детский писатель прославился циклом рассказов об 
увлекательных приключениях мальчишек. Прототипом главного героя стал 
его сын. (Драгунский) 

4. Это известный советский детский писатель и поэт. К новому году он 
решил написать для детей волшебную сказку. Главная героиня - девочка, 
действие сказки происходит зимой в лесу. (Маршак) 

5. Эти известные братья - сказочники родом из Германии. 

Они собирали народные сказания, фольклор и на его основе создавали свои 
сказки. (Гримм) 

6. Это очень известный детский писатель. Он родом из Дании. В честь 
одной из его сказок, в которой героиня ради любви пожертвовала своим 
голосом, установлен памятник, который также является символом столицы 
Дании Копенгагена. (Андерсен) 

7. Каждый из вас слышал про эту известную шведскую писательницу. 

Именно она придумала обаятельное существо с пропеллером, весёлого 
мальчишку, который постоянно попадает в разные приключения, озорную 
девчонку с двумя рыжими косичками. (Линдгрен) 

8. Этот немецкий писатель создал волшебную сказку, действие которой 
происходит под рождество, когда вся семья собирается около красивой 
ёлки. Во многих театрах под новый год идёт красивый балет, поставленный 
по этой сказке. (Гофман) 



18 
 
 

Правила: 

• За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 
• Время на выполнение задания — 5 минут. 
• По окончании времени ведущий озвучивает ответы и раздает 

победителям за каждый правильный ответ желтый жетон. 
 

ТУР 3: «УГАДАЙ МЕЛОДИЮ» (5 минут) 

Задача: Дети получают задание, угадать из какого мультфильма или фильма 
основанном на литературном произведении прозвучала песня или мелодия. 
Ведущий: Давайте проведем небольшую викторину - Угадай мелодию! 
Назовите из какого мультфильма или фильма эта песня. Будьте 
внимательны. 

Правила: 

• Все команды участвуют одновременно. 
• Команда, знающая ответ поднимает руки. 
• Правильный ответ приносит команде желтый жетон. 

 

ТУР 4: «ЛИТЕРАТУРНЫЕ АССОЦИАЦИИ» (5 минут) 

Задача: На экране появляются зашифрованные в картинках названия 
литературных произведений. Игроки должны провести ассоциации с 
изображениями и назвать название книги и ФИО автора. 

Ведущий: Кто-то разгадывал в жизни ребусы? Давайте проверим, насколько 
у вас работает ассоциативное мышление. Будьте внимательны, посмотрите 
на экран и назовите название книги и фамилию, имя автора. 

Правила: 

• Все команды участвуют одновременно. 
• Команда, знающая ответ поднимает руки. 
• Правильный ответ приносит команде желтый жетон. 

 

ТУР 5: «ЛЮБИМЫЙ МУЛЬТФИЛЬМ» (5 минут) 

Задача: На экране появляются видеофрагменты из мультфильмов. 
Участники должны назвать название мультфильма. 
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На экране по очереди появляются фрагменты из мультфильмов: 

• «Приключения Винни-пуха или все-все-все». 
• «Малыш и Карлсон, который живет на крыше».  
• «Простоквашино» 
• «Тайна третьей планеты!» 
• «Котенок по имени «Гав»! 

Ведущий: У нас осталось последнее испытание! Вам нужно будет после 
просмотра видеофрагмента название мультфильма. Плюсом к ответу будет, 
если вы назовете главных героев этих мультфильмов. 

Правила: 

• Все команды участвуют одновременно. 
• Команда, знающая ответ поднимает руки. 
• Правильный ответ приносит команде желтый жетон. 

 

6. Подведение итогов и награждение (10 минут) 

Ведущий: Наше путешествие по огромному миру книг подошло к концу! 
Спасибо всем за участие. Представители команд подходите сюда и 
посчитаем количество выигранных вами жетонов. 

НАГРАЖДЕНИЕ. 

Спасибо вам за участие, приходите к нам за интересными книгами, мы 
всегда будем рады вас видеть. 

• Ведущий подсчитывает баллы, набранные каждой командой за все 
туры. 

• Объявляет победителей и благодарит всех участников за активное 
участие и творческий подход. 
 

*** 
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