
Сценарий мероприятия «Библиотека XXI век» в рамках городского 

проекта «Передвижная «Арт-Читальня» совместно с Самарской 

публичной библиотекой. 

Цель игры: В увлекательной форме познакомить детей с классической 

литературой, развить их кругозор, логическое мышление и командный дух. 

Познакомить с механизмом работы библиотеки 

1. Введение (10 минут) 

 Ведущий приветствует участников, рассказывает кратко о целях игры и 

правилах. 

 Объясняет, что игра состоит из нескольких туров, в каждом из которых 

команды будут выполнять разные задания, связанные с классическими 

произведениями. 

 Делит детей на команды, предлагает придумать название и девиз. 

Ведущий: Здравствуйте дорогие ребята. Мы рады вас приветствовать в 

Самарской публичной библиотеке. Сегодня мы проведем с вами 

увлекательное путешествие по библиотеке, расскажем о том, как работает 

наша библиотека. Заглянем в наши фонды, вы познакомитесь с работой 

библиотекаря, вы сможете прикоснуться к истории, к редким книгам. И мы 

побываем с вами в комнате, в которой работал В.И. Ленин. 

А дальше нас с вами ждет не менее интересная игра, где вы должны будете 

принять участие в заданиях и получать за каждый правильный ответ желтый 

жетон. Вперед! Прежде чем мы начнем экскурсию давайте разделимся на 

команды и придумаем девиз команды. 

Часть 1 

Экскурсия по библиотеке. 20 мин 

Знакомство с фондами: Сотрудник проводит детей по помещениям 

библиотеки, где рассказывает о назначении, истории и принципах работы 

библиотекарей.  

Включает в рассказ правила работы с книгами, их хранения, оформление 

формуляров и выдаче книг. 

Знакомство с историческими личностями:  

Сотрудник библиотеки приводит детей в историческую комнату, в которой 

работал В.И. Ленин. Знакомит детей с его личностью, обращает внимание на 

экспонаты с которыми он работал.  



Знакомство с раритетными книгами: 

Сотрудник библиотеки проводит детей в зал, где хранятся антикварные 

издания, рассказывает об их истории, содержании. Дает детям возможность 

тактильно оценить отдельные экземпляры. 

Пушкин и его история: 

Сотрудник библиотеки проводит экскурс в историю жизни А.С. Пушкина с 

рассказом о дуэли. 

Часть 2 

Ведущий: Ребята, надеюсь вам было интересно! Нам пора приступать к игре 

и узнать о ваших литературных увлечениях и проверить насколько вы 

эрудированы. Давайте пройдем в актовый зал. 

Итак, давайте начнем с простого! 

ТУР 1: «Литературная разминка» (5 минут)  

Правила:  

 Каждой команде по очереди зачитывается описание.  

 За правильный ответ — 1 балл.  

 Если команда не отвечает, право ответа переходит к другой команде. 

Ведущий: 
Сейчас я озвучу описания персонажей из классических произведений (из 

сказок, повестей, романов). Нужно по описанию угадать имя героя и 

название произведения. 

1. Эта девочка шла по  лесу к своей родственнице, но ее обманул серый 

хвостатый хищник.  

— ответ: Красная Шапочка. 

2. Он  поймал ее один раз, но выручала эта рыбка 3 раза. 

— ответ: Золотая рыбка. 

3. Чтобы найти свою любимую он обращался за помощью к ветру и волку.  

— ответ: Сказка о мёртвой царевне и о семи богатырях. 

4. Он очень любит все сладкое и может летать с помощью пропеллера на 

спине. 

— ответ: Карлсон, который живет на крыше. 



5. Он не хотел учиться, и однажды чуть не лишился своего длинного носа, 

который сунул куда не следовало. Но без этого случая он бы не смог открыть 

дверцу в самый лучший кукольный театр. 

— ответ: Приключения Буратино. 

6. Отец отправлялся в дальнее плавание и получил наказ от одной из дочерей 

привезти редкий цветок. 

— ответ: Аленький цветочек. 

Ведущий: Получите свои жетоны, и мы переходим ко второму туру. 

ТУР 2: «Угадайте писателя» (5 минут) 

Задача: 

Команды получают кроссворд с наводящими вопросами по классической 

литературе (авторы, названия, персонажи). 

Ведущий: Что же вы очень хорошо справляетесь! Сейчас на экране будут 

появляться вопросы, а вы должны будете ответить на максимальное 

количество вопросов верно. 

1.   Это самый известный и любимый писатель в России. Свой творческий 

путь он начал в 7 лет. Его перу принадлежат сказки, стихи, историческая 

проза. По всей России его именем названы улицы, дворцы, площади. 

(Пушкин) 

 

2. Один из самых талантливых детских писателей. С героями его книг 

случаются разные забавные истории. Самой известной его книгой стала 

история о выдуманных существах, которые живут в одном городе. (Носов) 

 

3. Этот детский  писатель прославился циклом рассказов об увлекательных 

приключениях мальчишек. Прототипом главного героя стал его сын. 

(Драгунский) 

 

4. Это известный советский детский  писатель и поэт.  К новому году он 

решил написать для детей волшебную сказку. Главная героиня - девочка, 

действие сказки происходит зимой в лесу. (Маршак) 

 

5. Эти известные братья - сказочники родом из Германии.  

Они собирали народные сказания, фольклор и на его основе создавали  свои 

сказки. (Гримм) 

 

 

 



6. Это очень известный детский писатель. Он родом из Дании. В честь одной 

из его сказок, в которой героиня ради любви пожертвовала своим голосом, 

установлен памятник, который также является символом столицы Дании 

Копенгагена. (Андерсен) 

 

7. Каждый из вас слышал про эту известную шведскую писательницу. 

Именно она придумала обаятельное существо с пропеллером, весёлого 

мальчишку, который постоянно попадает в разные приключения, озорную 

девчонку с двумя рыжими косичками. (Линдгрен) 

 

8. Этот немецкий писатель создал волшебную сказку, действие которой 

происходит под рождество, когда вся семья собирается около красивой ёлки. 

Во многих театрах под новый год идёт красивый балет, поставленный по 

этой сказке. (Гофман) 

Правила:  

 За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. 

 Время на выполнение задания — 5 минут. 

 По окончании времени ведущий озвучивает ответы и раздает 

победителям за каждый правильный ответ желтый жетон. 

ТУР 3: «УГАДАЙ МЕЛОДИЮ» (5 минут) 

Задача: Дети получают задание, угадать из какого мультфильма или фильма 

основанном на литературном произведении прозвучала песня или мелодия. 

Ведущий: Давайте проведем небольшую викторину - Угадай мелодию! 

Назовите из какого мультфильма или фильма эта песня. Будьте внимательны. 

Правила:  

 Все команды участвуют одновременно.  

 Команда, знающая ответ поднимает руки.  

 Правильный ответ приносит команде желтый жетон. 

ТУР 4: «ЛИТЕРАТУРНЫЕ АССОЦИАЦИИ» (5 минут) 

Задача: На экране появляются зашифрованные в картинках названия 

литературных произведений. Игроки должны провести ассоциации с 

изображениями и назвать название книги и ФИО автора. 

Ведущий: Кто-то разгадывал в жизни ребусы? Давайте проверим, насколько 

у вас работает ассоциативное мышление. Будьте внимательны, посмотрите на 

экран и назовите название книги и фамилию, имя автора. 

 



Правила:  

 Все команды участвуют одновременно.  

 Команда, знающая ответ поднимает руки.  

 Правильный ответ приносит команде желтый жетон. 

ТУР 5: «ЛЮБИМЫЙ МУЛЬТФИЛЬМ» (5 минут) 

Задача: На экране появляются видеофрагменты из мультфильмов. 

Участники должны назвать название мультфильма.  

На экране по очереди появляются фрагменты из мультфильмов 

Приключения Винни-пуха или все-все-все. 

Малыш и Карлсон, который живет на крыше. 

  

Простоквашино 

Тайна третьей планеты! 

Котенок по имени «Гав»! 

Ведущий: У нас осталось последнее испытание! Вам нужно будет после 

просмотра видеофрагмента название мультфильма. Плюсом к ответу будет, 

если вы назовете главных героев этих мультфильмов. 

Правила:  

 Все команды участвуют одновременно.  

 Команда, знающая ответ поднимает руки.  

 Правильный ответ приносит команде желтый жетон. 

 

 

 

 

 

 



6. Подведение итогов и награждение (10 минут) 

Ведущий: Наше путешествие по огромному миру книг подошло к концу! 

Спасибо всем за участие. Представители команд подходите сюда и 

посчитаем количество выигранных вами жетонов.  

НАГРАЖДЕНИЕ.  

Спасибо вам за участие, приходите к нам за интересными книгами, мы всегда 

будем рады вас видеть. 

 Ведущий подсчитывает баллы, набранные каждой командой за все 

туры.  

 Объявляет победителей и благодарит всех участников за активное 

участие и творческий подход.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Раздаточный материал к 2 туру  

КОМАНДА _________________________________________ 
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